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Luk Van den 
Bossche

 TICT

 Nascholer

 M:EE Tech Classes

 Link EduKanaal: 
https://bit.ly/EduLukffj4

 Link Microsoft Education: 

Docentencentrum van 
Microsoft

 Link Microsoft Education 

Vlaanderen: Microsoft 
Onderwijs Vlaanderen
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GAME BASED 
LEARNING 

DIDACTISCH 
CONCEPT

MINECRAFT 
PRAKTISCH



Game based learning

 Gamification (extrinsieke motivatie)

 Game elementen in een niet game-omgeving

 Om bijv engagement te bevorderen

 Game based learning (intrinsieke motivatie)

 Het gebruik van games om het leerproces te 

steunen
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Waarom M:EE

• Helpt leerlingen toekomstige vaardigheden opbouwen

• samenwerken

• communiceren

• computationeel denken

• Geeft leerlingen de vrijheid om

• experimenteren

• creatief zijn

• probleemoplossend denken

• Zelfstudiepakketten

• EN het is dikke fun!

• en leren gaat nu eenmaal beter als het leuk is
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Onderzoekend leren - Zill

 Persoonsgebonden doelen

 IVoz1 Initiatief nemen. Een eigen idee, beweging, project of activ iteit enthousiast en volhardend 
vorm en inhoud geven

 IVoc2 Exploreren en experimenteren in de wereld rondom zich

 IVzv3 Doelgericht en efficiënt handelen door taken te plannen, uit te voeren, erop te reflecteren en 
waar nodig bij te sturen in functie van zelfredzaam en zelfstandig functioneren

 SErv3 Samenwerken met anderen en zo bijdragen aan het realiseren van een gemeenschappelijk 
doel

 Cultuurgebonden doelen

 MEge2 Passende mediamiddelen kiezen, gebruiken en combineren in functie van een beoogd doel

 WDlw7 Logisch en algoritmisch denken

 https://olvts-
my.sharepoint.com/personal/ict_olvts_be/Documents/Minecraft/ICT%20dag/Timecraft
%20doelen.pdf
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Praktische tips
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 Pas je project aan het lesonderwerp/thema aan

 Open wereld

 Blijf communiceren met je lln, toon interesse, laat je leiden

 Management

 Voor de lln

 Planningsgids op papier

 Project opdelen in stapjes (computationeel denken)

 Beperk in tijd

 Presentatie en evaluatie



Praktijkvoorbeelden
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Starten met Minecraft
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